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1 Einleitung

Das Logikmodul entspricht einem umfassenden Verwaltungssystem for Tydom 3.0-SPSs. SPSs ermdglichen es,
haustechnische Anlagen opfimal und umfassend zu nutzen. Eine Tydom 3.0-SPS fUhrt einen Ablauf bestimmter
Akfionen aus, die durch Umweltinformationen oder lhre persénlichen Einstellungen beeinflusst werden kdnnen.
Die Schnittstelle des Logikmoduls ermdglicht es Ihnen, schnell und einfach SPSs zu erstellen, die Ihren BedUrfnissen
gerecht werden.

1.1 Architektur des Moduls

Die Besonderheiten des Logikmoduls basieren auf einer spezifischen Schnittstelle, die sich in drei Teile aufteilt.

_— B s cooon qestion des antomales
=3

Maison
v Equipements '

v Eclalrage et prises
«fe Automate £

Propriét

Activé :
Scénarlos/Amblances

Audio / Vidéo

Démarrage automatique
Motorisation on
Chauffage/Frold Dédencheur :

Editer
Thermostat d'amblance

Universl Planning :
Télécommande

» Groupes d'équipements

» Scénarios

> Alertes

v Varlables

Conso

Var Test Date

Testvar

test2

TestRouge

Links befindet sich die Liste aller Objekte die in einer SPS verwendet werden kénnen, wie Ausristungen, Variablen,
Funktionen ...

Diese Objekte kbnnen Uber folgendes Symbol und der Funktion ,,Drag and Drop* verwendet werden: .

Im mittleren Bereich des Bildschirms befindet sich ein freier Bereich, in dem Sie die Architektur lhrer SPS anzeigen
und aufbauen kénnen. Jeder ausgefuhrte Vorgang wird hier durch ein grafisches Element dargestellt. Die
Baumsicht der Verbindungen zwischen den einzelnen Elementen erméglicht die Identifizierung der Ablaufe.

Rechts befinden sich die Eigenschaften des ausgewdhlten Elementes Ihrer SPS. Das Element ,START" entspricht
dem Anfangspunkt lhrer SPS. Dieser wird automatisch bei der Erstellung einer SPS positioniert. Klicken Sie diesen
an, um die Eigenschaften Ihrer SPS anzuzeigen.
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1.2 Bestatigen und Speichern

Beim Aufbau einer SPS, erfasst das Logikmodul in Echtzeit eventuell vorhandene Fehler. Das Logikmodul meldet
Ihnen diese Inkonsistenzen mit einer eindeutigen Kennung. Sie kdnnen somit im Register oben in der Seite, die
aktuell bearbeitete SPS erkennen und in wichtige Informationen Uber den Zustand der SPS einsehen:

-_u?- *Automate A

Das gelbe Warnsymbol informiert Sie darUber, dass die SPS fehlerhaft konfiguriert wurde und nicht gestartet
werden kann. Dies kann auf ein fehlerhaft konfiguriertes Element zurGckzufGhren sein, in welchem Fall Sie dasselbe
Symbol auf dem Element sehen und Informationen hierzu in den Eigenschaften des Elementes finden kdnnen. Es
kann sich ebenfalls um ein Problem in Bezug auf den Ausldser der SPS handeln.

Der Stern links des SPS-Namens bedeutet, dass die SPS gedndert wurde und Sie diese mit ,,Save” oben rechts
speichern  kénnen. Diese  Vorgehensweise basiert auf den  Funktionsprinzipien der  meisten
Bearbeitungsprogramme, um Sie nicht zu verwirren.

Falls Sie die SPS speichern, obwohl fUr diese eine Warnmeldung vorhanden ist, kann sie nicht aktiviert und somit
auch nicht gestartet werden.

1.3 Ausfuhrungskontrolle

Das Logikmodul verfugt Uber eine Konftrollfunktion fUr den Start der einzelnen SPSs, um deren Betrieb maximal
beherrschen zu kénnen.

Wurde eins SPS mindestens einmal ausgefUhrt, kbnnen Sie das Datum der letzten AusfUhrung in den Eigenschaften
anzeigen. Somit verfUgen Sie Uber das letzte AusfUhrungsdatum der SPS sowie der AusfUhrungsdaten, der in dieser
SPS enthaltenen Elemente, unabhdngig von dem der SPS.

Die AusfUhrungsdaten erméglichen die einfache Ablaufskontrolle einer SPS. Das Logikmodul informiert Sie
ebenfalls Uber eventuelle Probleme, die w&hrend der AusfUhrung aufgekommen sind. Unter Umsté&nden, ist ein
rotes Warnsymbol genau dort zu finden, wo auf ein Problem gestoBen wurde.

Das Symbol wird immer auf dem Element ,START" der SPS sowie auf dem Element positioniert, das nicht korrekt
ausgefUhrt werden konnte. Dies ermoglicht es Ihnen, die genaue Anzahl der fehlerhaften AusfUhrungen mit der
Uhrzeit zu erfahren. Die Schaltflache ,Léschen® ermdéglicht es Ihnen, die Fehler des betroffenen Elementes zu
quittieren.

1
Executed on 18/01/2013 11:41

1 logs

Diese Logdatei hilft Innen eventuell bei der Problembehebung Ihrer SPS. Die Fehler kbnnen auf das Léschen von
Variablen oder Funktionen, die von dieser SPS verwendet werden, oder auf eine Berechnung in Bezug auf den
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Zustand einer AusrUstung, die nicht korrekt inifialisiert wurde (rotes Widget in Tydom 3.0) oder auf inkompatible
Daten, die nicht erfasst wurden, zurGckzufUhren sein.

Bei Fehlern in der SPS wird dies in Design Studio den unterschiedlichen Anwendungen Uber das Warnsystem
gemeldet.

1.4 Aktivierung

Jede SPS kann aktiviert werden oder auch nicht. Diese Eigenschaft ist in den jeweiligen Eigenschaften verfuogbar.

Ist Inre SPS nicht aktiviert, wird diese auf keinen Fall ausgefuhrt.

Die SPS wird automatisch deaktiviert, wenn Sie diese éndern und diese Anderungen speichern. Das Logikmodul
verhindert die Ausfohrung der SPS, da die Anderungen einiger Elemente diese beschédigen kdnnten. Sie muss
immer neu aktiviert werden. Sie wird automatisch akfiviert, wenn Sie die Schaltflache ,Start” benutzen und Sie sie
testen moéchten.

2 Start einer SPS

Eine SPS kann auf mehrere Art und Weisen gestartet werden. Diese Mdglichkeiten sind in den Eigenschaften lhrer
SPS verfGgbar.
* Manuell: Die SPS kann Uber Design Studio gestartet werden, indem ein Widget mit einer entsprechenden
Aktion in ,,What | do* erstellt wird.
* Automatischer Start: Die SPS kann automatisch wie ein Windows-Dienst und gleichzeitig mit dem
Tydom 3.0-Server gestartet werden.

* Planung: Folgende Schritte mUssen in den Eigenschaften lhrer SPS ausgefUhrt werden:

Planning :

24 Janvler 2013 - 17:30
DAY

e Ausloser: Sie kdnnen einen Ausldser erstellen, indem Sie auf ,,Bearbeiten” klicken:

Déclencheur:

Editer Effacer

Die Schaltflache ,Loschen” ist ausgegraut. Dies bedeutet, dass Ihre SPS zurzeit Uber keinen Ausléser verfugt.
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3 Aufbavu einer SPS

Eine SPS besteht aus einer Reihe von Vorgéngen, die grafisch durch Elemente dargestellt werden.

FUr einige Elemente muss von einem gelben Punkt auf dem Element ,START" aus oder von einem beliebigen, im
weiteren Verlauf erstellten Element, begonnen werden. Halten Sie die Maustaste gedrickt, um von einem Punkt
der SPS zu einem anderen eine Linie zu ziehen und lassen Sie die Maustaste wieder los :

Man unterscheidet 5 Elementarten:

»Action”: AusfUhren einer Aktion, genau wie in den Szenarien oder in ,,What | do".

»If": Ein Element, das je nach Ergebnis einer booleschen Bedingung, zwei SPS-Typen
anbietet.

»While": Ein Element, das es Ihnen ermdglicht, eine Liste an Elementen auszufUhren,
bis die Bedingung ,,While* erfOllt wurde.

»Variable": Ein Element, das es Ihnen erméglicht, einer Variablen das Ergebnis einer
Funktion, einen eingegebenen Wert, eine ZustandsrGckmeldung usw. zuzuordnen.

»Wait": Ein Element, das es Innen ermoglicht, entweder eine gewisse Zeit in
Millisekunden oder das aktive Warten (d. h. auf einen Ausldser warten) abzuwarten.

Sie kdnnen ein Element zwischen zwei, bereits erstellten Elementen einfGgen, indem Sie auf den diese
verbindenden Link klicken:

Allumer la lampe

Lampe Bleue - Cuisine

I

A B wn Nar w

A J
Position du variateur

Variateur 230V - Cuisine

percentage = 30

Jedes Element kann entweder Uber die Taste ,,Entf." Inres Keyboards oder das Symbol n links des Elementes
geldscht werden.
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Jedes Element verfugt in seinen Eigenschaften Uber ein Beschreibungsfeld, in das Sie den Nutzen des Elementes
eingeben kdnnen. Diese Beschreibung wird als Tooltip beim Zeigen mit der Maus auf das Element angezeigt.

3.1 Element ,Action”

Das Element ,,Action” erméglicht das AusfUhren einer Aktion auf allen Tydom 3.0-Objekten.

Standardmd@Big wird ein Warnsymbol fUr Ihr Element angezeigt, da keine Aktion ausgewdhlt wurde.

Eine Aktion kann auf 2 Art und Weisen ausgewahlt werden:

* Klicken Sie entweder auf das Symbol und wdhlen Sie im Pop-up-Fenster die gewunschte Akfion.

ACTION

Equipements

- Eclalrage et prises
& Lampe Bleue
Allumer la lampe
Etelndre Ia lampe

Commuter la lampe

* Oder verwenden Sie die linke Symbolleiste und ziehen Sie eine AusrUstung, eine Gruppe, ein Szenario usw.

auf das blaue Element.

v Actions . Site Courant : qejﬁw def Mtomm!

k Maison
v Equipements [

v Eclalrage et prises

=7%= *Automate
Lampe Bleue e A

Cuisine
Lampe Orange
Cuisine
Lampe

Cuisine

Lampe (2)

Salon
Varlateur 230V
Cuisine
Varlateur 230V (2)

Cuisine

Varlateur 230V (2)
Scénarlos/Amblances
Audlo / Vidéo

Motorisation

Chauffage/Frold Lampe Bleue

Thermostat d'amblance - e ™

Universel

Télécommande

Wdahlen Sie anschlieBend die fUr dieses Objekt auszufGhrende Aktion in den Eigenschaften (standardmdaBig die 1.
gewdhlte Aktion):
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Propriétés

Action :

Allumer la lampe

Eteindre la lampe

Commuter la lampe

Dies fGhrt zu einem Element, das, sobald es fertig parametriert wurde, dem folgendem Beispiel entspricht und den
Namen der Aktion und des Objektes enthdlt.

Allumer la lampe

Lampe Bleue - Cuisine

Bei einer parametrierten Aktion kénnen Sie den Parameter in das Eigenschaftsfenster eingeben. Jeder Parameter
einer Aktion kann in ein Feld eingegeben oder durch den Inhalt einer Variablen ersetzt werden:
Action : Action :

Position du varlateur Posltion du variateur

Paramétrage : N
Paramétrage :

30%

calcul

Das Ersetzen durch eine Variable kann es Ihnen beispielsweise ermdglichen, Protokolldaten an ein anderes
Protokoll zu Ubertragen.

A Achtung: Der Parameter muss vom selben Typ sein, wie der erwartete Parameter.

Beispiel: Die Variabel muss einem numerischen Wert entsprechen, um die Position des Dimmers eingeben zu
kénnen.

Falls nur ein Parameter vorhanden ist, wird dieser direkt auf dem Element angezeigt :

X Position du variateur

Variateur 230V - Cuisine

»/ percentage =30

1

Sobald ein Objekt zugeordnet wurde (z. B.: eine AusrGstung), kann im weiteren Verlauf nur die Akfion Uber die
Eigenschaften des Elementes oder das ,Stift"-Symbol gedndert werden. Falls es sich nicht um die richtige
Ausrustung handelt, mussen Sie entweder das Element [6schen oder dieses mit ,,Drag and Drop* Gberschreiben.

3.2 Element ,If*

Das Element ,If* ermdglicht es Innen, ein oder mehrere Elemente nur unter den von Ihnen festgelegten
Bedingungen auszufUhren.

Ll A

True — False —®
[ o

StandardmaBig wird ein Warnsymbol fur Ihr Element angezeigt, da keine Bedingung festgelegt wurde.
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Klicken Sie auf ,,Bedingung bearbeiten® in den Eigenschaften des Elementes, um die Bedingung festzulegen.

Editer la condition

Es wird ein unterschiedliches Register als das der SPS geo6ffnet. Bedingungen kdnnen auf dieselbe Art und Weise
wie fUr die Elemente einer SPS erstellt werden.

| Opnd Vval

Hier handelt es sich nicht um hinzuzufGgende Elemente, sondern um Operatoren, Operanden oder Werte. Ein
Operand ist ein Rechenelement fir Operatoren. Dieses Element kann dem Zustand einer AusrUstung, einer
Variable, dem Ergebnis einer Funktion oder Systemdaten (Uhrzeit, Datum ...) enfsprechen.

Die Liste der Operatoren ist im Anhang zu finden.

Hier sind ausschlieBlich boolesche Operatoren verfGgbar, da das Ergebnis der Bedingung ,,If* immer ,,True* oder
wFalse” entsprechen muss.

Sie kdnnen so viele Vergleiche oder Berechnungen ausfGhren wie gewunscht, indem Sie Operatoren erstellen.

Bei Operanden, wie bei den Elementen vom Typ ,Action”, kbnnen Sie entweder das ,Stift"-Symbol oder die
Funktion ,,Drag and Drop* der Liste links verwenden und letztendlich den geeigneten Zustand wdahlen.

Sie kdnnen einen Operator in eine Berechnung einflgen, indem Sie auf den Link zwischen den Operatoren bzw.
Operanden klicken :

Y

ceil floor 7 1000
NUMERIC

4
Intensité

Ampérage (2) NUMERIC

Bei einigen Operatoren mit nur 2 Eingaben, beziehen sich diese beiden Eingaben auf denselben Operanden. Sie
kbnnen einen Strich von einem der gelben Punkte aus ziehen, um einen Operatoren oder Operanden
hinzuzufugen.
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Y

oy

S\ _umerc NUMERIC
”

Intensité S / %

Intensité
Ampérage (2)
Ampérage (2) :
roun .
A abs ceil floor
- NUMERIC

3.2.1 Beispiel
Wenn der Durchsatz Gber 10 m3/Std. liegt.

Valeur en temps réel

Consommation d'eau - Cuisine NUMERIC

3.2.2 Beispie

Wenn mein Verbrauch Uber 1 Kw (Leistung = Stromstarke * Spannung (= 230 V)) liegt.

Intensité
Ampérage (2)

Zwei identische Ausgangsarten ermdglichen die RUckkehr zur SPS: Die Schaltfldche ,,Save" oben rechts oder das
Klicken auf das Register lhrer SPS oben links.
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wiws *Automate  WIRTLCHI)

Falls Sie Ihre Bedingung an einem anderen Punkt der SPS wiederverwenden méchten, k&énnen Sie diese

dementsprechend abdndern, indem Sie auf folgende Schaltfldche klicken:

Benennen Sie anschlieBend Ihre Funktion und bestatigen Sie.

Die Funktion wird jetzt in der Liste links angezeigt und kann an einem beliebigen Punkt eingefUgt werden.

Falls Sie im weiteren Verlauf ein Element vom Typ ,If* hinzufigen, kbnnen Sie die Funktion mit ,,Drag and Drop* auf
dieses ziehen:

A Achtung: Nur Funktionen, die ein boolesches Ergebnis liefern, kdnnen auf dieses Element gezogen

werden.

Falls Sie das Element ,If* bearbeiten m&chten, haben Sie hierfir 3 Mdglichkeiten

Die Bedingung zurUcksetzen.

Fonction :

Die Funktion bearbeiten.
Danger?

A\ Die Funktion wird Uberall gedndert,
Editer la condition wo sie verwendet wird.

Editer la fonction

Dupliziert die Bedingung in der Funktion
und dandert nur diese Bedingung.

Copier la fonction et éditer la condition
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3.3 Element ,While*“

Das Element ,,While* entspricht einer Schleife, die das AusfUhren mehrerer Elemente ermdglicht, bis die
Bedingung erfUllt wird. Dieses Element ist &hnlich dem Element ,If* aufgebaut:

Es kann genau wie das Element ,If* bearbeitet werden. Klicken Sie in den Eigenschaften des Elementes auf
»Bedingung bearbeiten”.

Ziehen Sie einen Strich vom gelben Punkt im Rahmen, der die Schleife symbolisiert, um die Liste, der in der Schleife
auszufUhrenden Elemente, zu bearbeiten.

A Warnung:

Dieses Element ist aus zwei Grunden besonders wichtig:

Zuerst muss darauf geachtet werden, dass die Bedingung durchfUhrbar ist, um eine Endlosschleife zu vermeiden,
welche es der SPS unmoglich macht, den Vorgang abzuschlieBen.

Es wird ebenfalls stark empfohlen, mindestens ein Element ,,Wait" dieser Schleife hinzuzufigen, um
Leistungsabfalle zu verhindern. Hierbei kann es sich um eine Dauer oder das aktive Warten auf eine RUckmeldung
handeln, die die Bedingung ,,bis diese erfullt wird" édndert.

3.4 Element ,Variable*“

Das Element ,Variable* ermdglicht es, einer Variable einen Wert zuzuordnen.

Wdahlen Sie zuerst die zu dndernde Variable in der Liste links, indem Sie diese mit ,,Drag and Drop" ziehen oder
diese in den Eigenschaften des Elementes auswdahlen.
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Conso

Var Test Date

TestVar

DrUcken Sie auf ,,+", um eine Variable zu erstellen.

Label :

Droit d'accés :

Private

Numérique

Sie kdnnen diese benennen (Achtung: Der Name muss bei einem Tydom 3.0-Server eindeutig sein).

Die Auswahl der Zugangsrechte hédngt von der Verwendung der Variable ab. Handelt es sich um eine Variable
Ihrer SPS (z. B.: Zahler) und wird diese nur hier verwendet (in einer anderen SPS und nicht in Design Studio), kann fir
diese das Zugangsrecht ,,Private" gewdahlt werden, andernfalls muss ,,Public* beibehalten werden.

Sie kdnnen anschlieBend einen Datentyp fUr diese Variable wdhlen (die Liste der Typen wird im Anhang detailliert
aufgefihrt).

Klicken Sie anschlieBend auf ,,Bestatigen”.

Die Variable wird automatisch ausgewdhlt und kann jetzt durch Klicken auf das ,,Stift“-Symbol bearbeitet werden.
Achtung: Die Bearbeitung bezieht sich ausschlieBlich auf die Anderung des Namen oder der Umschaltung der
Zugangsrechte von ,,Private* auf ,,Public”.

MaVarlable

Droit d'acceés :

Numeérique

Sobald Sie lhre Variable ausgewdhlt haben, kénnen Sie dieser einen Wert zuordnen, indem Sie diesen in das
entsprechende Feld eingeben. Sie kdnnen ebenfalls eine Berechnung ausfGhren, indem Sie auf ,f(x)" klicken.

. R St bt W —ba—

[ MaVariable : Numérique = ! | MaVariable : Numérique = f(x) ‘
20

Die Bearbeitung dieser Funktion dhnelt den Elementen ,If* oder ,,While", abgesehen davon, dass die Operatoren
sich je nach Typ der Variable weiterentwickeln.
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Beispiel einer numerischen Variable: Beispiel einer Zeichenketten-Variable:

c0lt'|ca Op'n‘d Val

Opnd Val

Genau wie bei der Bearbeitung des Elementes ,If", kbnnen Sie Ihr Pradikat in eine Funktfion abd&ndern, indem Sie
auf die entsprechende Schaltfléche in den Eigenschaften des Elementes klicken.

3.5 Element ,Wait*

Das Element ,Wait* entspricht einer Wartedauer lhrer SPS. Dieses Element kann als einziges auf 2 Art und Weisen
betrieben werden. Es handelt sich entweder um eine Wartedauer in ms oder um das Warten eines Ausldsers.

3.5.1 Abwarten einer Dauer
Délai : 1000 ms

Standardmd@Big entspricht das Element ,Wait" einer Wartezeit gleich ,,0". Sie kdnnen diese konfigurieren oder
dessen Typ in de Eigenschaften des Elementes dndern.

Propriéetes

Type:

Durée :

1000
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3.5.2 Aktives Warten

A 4

Délai : Sur déclenchement

Das aktive Warten wird wie ein Ausldser konfiguriert, der im weiteren Verlauf beschrieben wird. Das aktive Warten
kann mit ,,Bearbeiten* in den Eigenschaften des Elementes bearbeitet werden.

Die Schaltflache ,Bew.” ermdglicht die Bewertung der Bedingung, ab dem Start des Ausldsers oder nicht. Bei der
Eingabe von ,,ja", wird der Ausldser in ein blockierendes ,While" abgedndert.

4 Avusloser

Ein Ausldser kann an 2 Punkten bearbeitet werden: entweder in der SPS oder in Bezug auf das Element ,Wait*. In
beiden Fdéllen ist die Bearbeitung identisch.

Die Bearbeitung eines Auslosers entspricht einer grafisch verbesserten Version des aktuellen Systems in Tydom 3.0.

Beim Ziehen eines Strichs vom Punkt ,,Result" aus, wird entweder das logische Symbol ,&" (UND) oder ,,| " (ODER)
oder ein Operand angezeigt.

Sie sind momentan auf maximal zwei Operatorenebenen begrenzt ,,&" oder ,, | “.

Beispiel:
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Ein Operand ist eine Bedingung, die in Bezug auf ein Objekt des Tydom 3.0 festgelegt wurde (Zustand einer
Ausrustung, Variable oder von Systemdaten). Nutzen Sie entweder ,,Drag and Drop* in der Liste links oder das
»Stift"-Symbol, um einen Operanden zu bearbeiten:

Bearbeiten Sie diesen anschlieBend in den Eigenschaften des Elementes:

Condition :

Dés que

Position en %

Ein Operand ,,Sobald", ,, Jedes Mal wenn" und ,,Bei jeder Anderung* kann auf 3 Art und Weisen bestdtigt werden:

Sobald

Condition :

Dés que

Position en %

Jedes Mal wenn

Condition :

A chaque fois que

Position en %

Bei jeder Anderung

Condition :

A chaque changement

Position en %

Um diesen Operanden zu
aktivieren, muss der Prozentsatz
Ihres Dimmers auf eine Leistung
von unter 50 % auf Gber 50 %
gebracht werden.

Um diesen Operanden zu
aktivieren, muss der Prozentsatz
Ihres Dimmers auf eine Leistung
von Uber 50 % gebracht
werden, selbst wenn dieser
bereits Uber diesem Wert liegt.
z.B..70—>75

Um diesen Operanden zu
aktivieren, muss sich der
Prozentsatz lhres Dimmers
andern.

Nutzen:

Ausldsen ab einem gewissen
Schwellwert.

Nutzen:

FOr KNX-Drucktaster, die immer
1 und niemals O an den Bus
senden.

Nutzen:

Bei der Berechnung basierend
auf einem Wert, unabhdngig
von diesem, z. B.: Jedes Mal,
wenn sich die Lichtstéarke
andert, berechne ich nach
dieser Wartezeit den
Verbrauch.
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¥ ¥ ¥
Dés que A chaque fols que A chaque changement
Position en % - Varlateur 230V Posltion en % - Varlateur 230V Position en % - Varlateur 230V
(Culsine) > 50 (Culsine) >50 (Culsine)

5 Funktionen

Zuvor haben wir gesehen, dass die Bedingung der Elemente If", ,,While* und ,,Variable" entsprechend ged&ndert
werden kann.

Sie kbnnen ebenfalls eine neue Funktion Uber die Liste links erstellen.

Wadhlen Sie hierfUr entweder eine Funktion oder einen Funktionsknoten :

conctions Die Schaltflache ,,New" ermdglicht jedoch die Bearbeitung einer
e Funkfion in selben Fenster, wie bei der Bedingung. Wenn Sie einen
——_— Strich ziehen, sind alle Operatoren verfigbar und der angezeigte
Dy Datentyp wird lhrer Berechnung angepasst.

Position par 2

Die Schaltflache ,Edit" ermdglicht die Bearbeitung einer Funktion.
Achtung: Dies bezieht sich auf alle von Ihnen verwendete Elemente.
Die Anderung der Rickmeldeart kann lhre SPS beschéadigen.

Die Schaltflache ,Delete” ermoglicht das Léschen der Funktion.
Achtung: Es wird nicht UberprUft, ob diese Funktion in keiner anderen
SPS verwendet wird und kann somit zur Fehlfunktfion der SPS fUhren.

+ New 7/ Edit X Delete

6 Variablen

Genau wie die Funktfionen, kdnnen auch Variablen Uber die Liste links erstellt, bearbeitet oder geléscht werden,
indem eine Variable oder ein Variebleknoten gewdhlt wird.
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7 Zugangsrechte

Genau wie fUr alle Elemente in Tydom 3.0, unterliegen die Variablen und SPSs, die in Design Studio ausgefGhrt
werden kdnnen, Benutzerrechten. Diese kdnnen auf der Seite der Benutzerrechte des Konfigurators konfiguriert
werden, indem das Register SPS gewahlt wird.

Standardmd@Big sind die SPS und Variablen allen Benutzern zugdnglich (siehe entsprechender Zustand). Weiterhin
kann jeder Benutzer die Variablen dndern. StandardmdaBig haben die Benutzer jedoch nicht das Recht, eine SPS
zu starten oder zu unterbrechen.

Utllisateurs , S Site Courant : Dmfb! uﬁ[‘}W” % ﬁ J ®

Maison
Invité
Invité
Jullen
by Designe
Greg
¥

]

& @&

Automates
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E)
5)

l_) Lancer le scénario

D)
D)
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| Arréter

Automate (16)

D)
D)

B_)
!)

Automate (17)
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Automate (19)

a_)
E)

Automate (20)

a_)
E)

Automate (21)

B_)
E)

L
L
L
L
L
Ls

Automate (22)

B)
E)

8 Design Studio

Sie kdnnen die Variablen und SPS in Design Studio (Nur PC und Mac, eine iPad-Version ist in der Entwicklung)
verwenden.

In ,,What | see" kbnnen Sie den Wert einer Variablen sowie den Zustand einer SPS in Form eines booleschen Wert
anzeigen, um zu erfahren, ob diese aktuell verwendet wird.

A Achtung: AUSSCHLIESSLICH die &ffentlichen Variablen werden in ,,What | see" angezeigt.
In ,What | do" kbnnen Sie eine Variable dndern oder eine SPS starten/stoppen.

A Achtung: StandardmaBig haben die Benutzer nicht die Berechtigung eine SPS zu ,,stoppen* bzw. zu
ystarten®.
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9 Anhange

Operatoren

9.1 Zeichenketten-Operatoren

Dieser Operator ermdéglicht es, 2 Zeichenketten hintereinander zu stellen.
Alle Datentypen kdnnen eingegeben werden und werden automatisch konvertiert.

z. B.: ,,Concat" mit einem Wert (,,Die Temperatur betragt: “) und einer ZustandsrGckmeldung
(AuBentemperatur).

Dieser Operator ermdglicht die Konvertierung des eingegebenen Wertes in eine Zeichenkette.

Alle Datentypen kdnnen eingegeben werden.

Dieser Operator ermdéglicht die Konvertierung einer Zeichenkette in einen Datentyp.

Es kann eine Zeichenkette ein- und ausgegeben werden, je nach Zusammenhang.

Kette =>Zahl (,,22", ,,10,5%)
Kette => Datum (Format ,,JJJJ-MM-TT")

Kette => Uhrzeit (Format ,,.SS:MM*)

9.2 Numerische Operatoren

Dieser Operator verfiGgt Gber mindestens zwei Eingaben und erméglicht die Addition dieser beiden
Eingaben, um zu einem Wert derselben Art zu fGhren.

Die verfugbaren Datentypen sind: numerischer Wert und Uhrzeit.

Dieser Operator verfigt Gber zwei Eingaben und ermdglicht die Subtraktion der zweiten Eingabe
von der ersten, um zu einem Wert derselben Art zu fUhren.

Die verfugbaren Datentypen sind: numerischer Wert und Uhrzeit.

Dieser Operator verfugt Uber mindestens zwei numerische Eingaben und ermdéglicht diese
Eingaben zu multiplizieren, um zu einem Wert derselben Art zu fUhren.

Dieser Operator verfigt Gber zwei numerische Eingaben und ermdglicht die erste Eingabe durch
die zweite Eingabe zu teilen, um zu einem Wert derselben Art zu fUhren.

Dieser Operator verfigt Gber zwei numerische Eingaben und ermdglicht die erste Eingabe durch
die zweite Eingabe zu teilen, um zu einem numerischen Restergebnis zu fUhren.

z.B:10%3=>1/ 25%7 =>4
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Dieser Operator verfigt Gber zwei numerische Eingaben und ermdglicht die erste Eingabe so oft
mit sich selbst zu multiplizieren, wie dies die zweite Eingabe festlegt, um zu einem numerischen Wert
zu fUhren.

z.B.: 5A3 => 5*5*5 => 125

Dieser Operator mit Eingabe eines numerischen Wertes, ermdglicht den absoluten Wert der
Eingabe zurGckzugeben und fUhrt zu einem numerischen Wert.

z.B.:abs(22)=>22 / abs(-12.5)=>12.5

Dieser Operator mit Eingabe eines numerischen Wertes, ermoglicht den Rundungswert der
Eingabe zurGckzugeben und fUhrt zu einem numerischen Wert.

z.B.:round(23)=>2 / round(4.6)=>35

Dieser Operator mit Eingabe eines numerischen Wertes, ermoglicht den auf die ndchste Ganzzahl
aufgerundeten Wert der Eingabe zurickzugeben und fUhrt zu einem numerischen Wert.

z.B.:ceil(23)=>3 / ceil(4.6)=>35

Dieser Operator mit Eingabe eines numerischen Wertes, ermoglicht den auf die ndchste Ganzzahl
abgerundeten Wert der Eingabe zurickzugeben und fGhrt zu einem numerischen Wert.

z.B.: floor(2.3) =>2 / floor( 4.6 ) =>4

9.3 Boolesche Operatoren

Dieser Operator mit zwei Eingaben, ermdglicht den Vergleich von 2 Eingaben derselben Art. Er gibt
einen booleschen Wert zurGck: TRUE, wenn die Eingaben identisch sind, andernfalls FALSE.

Alle Datentypen kdnnen eingegeben werden.

Dieser Operator mit zwei Eingaben, ermdglicht den Vergleich von 2 Eingaben derselben Art. Er gibt
einen booleschen Wert zurUck: TRUE wenn die 1. Eingabe Uber der 2. liegt, andernfalls FALSE.

Folgende Datentypen k&nnen verglichen werden: numerischer Wert, Datum, Uhrzeit, Wochentag
und Monaftstag.

Dieser Operator mit zwei Eingaben, ermdglicht den Vergleich von 2 Eingaben derselben Art. Er gibt
einen booleschen Wert zurUck: TRUE wenn die 1. Eingabe unter der 2. liegt, andernfalls FALSE.

Folgende Datentypen k&nnen verglichen werden: numerischer Wert, Datum, Uhrzeit, Wochentag
und Monaftstag.

Dieser Operator mit zwei Eingaben, ermdglicht den Vergleich von 2 Eingaben derselben Art. Er gibt
einen booleschen Wert zurUck: TRUE wenn die 1. Eingabe gréBer oder gleich der 2. ist, andernfalls
FALSE.

Folgende Datentypen ké&nnen verglichen werden: numerischer Wert, Datum, Uhrzeit, Wochentag
und Monaftstag.
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Dieser Operator mit zwei Eingaben, ermdglicht den Vergleich von 2 Eingaben derselben Art. Er gibt
<= einen booleschen Wert zurUck: TRUE wenn die 1. Eingabe kleiner oder gleich der 2. ist, andernfalls
FALSE.

Folgende Datentypen ké&nnen verglichen werden: numerischer Wert, Datum, Uhrzeit, Wochentag
und Monaftstag.

Dieser Operator mit drei Eingaben ermdglicht es, sicherzustellen, ob die 1. Eingabe einschlieBlich
zwischen der 2. und der 3. liegt. Er gibt einen booleschen Wert zurGck: TRUE wenn sich die 1.
Eingabe zwischen den beiden anderen liegt, andernfalls FALSE.

Es kdbnnen nur numerische Daten eingegeben werden.

Dieser Operator mit drei Eingaben ermdglicht es, sicherzustellen, ob die 1. Eingabe ausschlieBlich
zwischen der 2. und der 3. liegt. Er gibt einen booleschen Wert zurGck: TRUE wenn sich die 1.
Eingabe zwischen den beiden anderen liegt, andernfalls FALSE.

Es kdbnnen nur numerische Daten eingegeben werden.

Dieser Operator verfigt UGber beliebig viele Eingaben und ermdglicht, ein logisches UND auf die
Eingaben anzuwenden (nur boolesch). Er gibt einen booleschen Wert zurGck: TRUE, wenn alle
Eingaben TRUE sind, andernfalls FALSE.

Dieser Operator verfugt Uber beliebig viele Eingaben und ermdglicht, ein logisches ODER auf die
Eingaben anzuwenden (nur boolesch). Er gibt einen booleschen Wert zurGck: TRUE, wenn
mindestens eine Eingabe TRUE ist, andernfalls FALSE.

Dieser Operator verfigt Gber beliebig viele Eingaben und ermdglicht, ein logisches exklusives
ODER auf die Eingaben anzuwenden (nur boolesch). Er gibt einen booleschen Wert zurick: TRUE,
wenn nur eine Eingabe TRUE ist, andernfalls FALSE.

Dieser Operator hat nur eine Eingabe und erméglicht, ein logisches NEIN, das heiBt, die
Umkehrung des Wertes. Ist die Eingabe TRUE, ist das Ergebnis FALSE und umgekehrt.
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10 Variablentyp

10.1 Hauptsachliche Typen

Numerisch (23; 2,5 ...) Zeichenkette (,Hallo")

Boolesch (True, False) Datum (26.03.2013)

Uhrzeit (12:33) Wochentag (Montag, Dienstag ...)
Monatstag (Zahl zwischen 1 und 31) Datum und Uhrzeit

10.2 sperzifische Typen

Die spezifischen Typen entsprechen den Zustandsrickmeldungen der AusrUstungen, die nur einige Werte
unterstUtzen.

Die M&glichkeit, dass Sie diese verwenden mussen, ist unwahrscheinlich.

Heizbetrieb Heizbetrieb der AusrUstung ,,Thermostat”: Komfort-, Spar-, Absenk- und
Frostschutzbetrieb
Zustand der Position Die gelieferten Werte einiger KNX-Motoren (oben, unten, Zwischenstellung)

KNX-Zwangsschaltung Zwangsbetrieb On, Zwangsbetrieb Off, Unforce

Zustand des Heizkessels Zustand des Heizkessels, verwaltet von Varuna (aus, ein, entlastet, unterbrochen)

Betriebsmodus Betriebsmodus Varuna (Winter, Sommer, Frostschutz)

Zustand der Regelung Zustand der Regelung einer Varuna-Heizzone (Abwesenheit, Anwesenheit, Komfort)
Unterbrechung einer Mégliche Betriebsunterbrechung einer Varuna-Heizzone (nicht unterbrochen,
Heizzone Unterbrechung im Komfortbetrieb, Unterbrechung bei Abwesenheit, Unterbrechung

bei Anwesenheit, Unterbrechung bei Tageszyklus 1 bis 8).

Schwellwert Solarzelle Schwellwert, der von der Solarzelle der Varuna erreicht wird (keiner, 1. Schwellwert, 2.
Schwellwert, beide)

Heizbetrieb des Betriebsart des Thermostats und des Heizsystems: Heiz- oder KUhlbetrieb

Heizsystems

Betriebsart des Funktion, die im Heizsystem akftiviert werden kann: OFF, manuelle

Heizsystems Temperatureinstellung, Temperatureinstellung auf Frostschutz, Temperatureinstellung

auf Wé&rmeschutz, Temperatureinstellung je nach einem bzw. mehreren
programmierten Szenarien.

Wert des lokalen FUhlers | Position des Thermostats bzw. der Sonde ,Legrand" des Raumes, fUr die lokale
Temperatureinstellung: Komforttemperatur +0, Komforttemperatur +1, +2, +3, -1, -2, -3,
OFF, Schutzbetrieb (Frost- oder Warmeschutz [35 °C])

Zustand der Batterie Batterielandestand der Alarmzentrale ,,Legrand*: Batfterie OK oder NOK (keine
Zustandsruckmeldung des Ladestandes).

Zustand der Zustand/Modus in der sich die Alarmzentrale ,,Legrand” befindet: Alarm akfiviert,
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Alarmzentrale

Alarm deaktiviert oder Alarmzentrale im Wartungsmodus.
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